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Рабочая программа по учебному предмету «Информатика» в соответствии

 с ФГОС СООО

10-11 классы
Пояснительная  записка

Нормативные правовые документы, на основании которых разработана рабочая программа:

· Федеральный государственный образовательный стандарт СОО, утвержденный Приказом Министерства образования и науки  РФ от 17.05.2012 г. № 413в редакции приказа Министерства образования и науки РФ от 29.12.2014г. № 1645) c изменениями и дополнениями;

· Примерная ООП СОО.
· Основная образовательная программа среднего общего образования МБОУ Лицей №185.

· Федеральный перечень учебников рекомендованных (допущенных) к использованию в образовательном процессе в образовательных учреждениях, реализующих образовательные программы общего образования и имеющих государственную аккредитацию, утвержденный приказом Минобрнауки России от 31 марта 2014г. №253. 
· Авторская программа по информатике и ИКТ по учебникам «Информатика и ИКТ» для 10—11 классов авторского коллектива под руководством А. Г. Гейна. М.: Просвещение, 2018 г.
Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в 10-11 классах ориентировано на использование:

· В 10 классе учебно-методического комплекта А.Г. Гейна, А.Б.Ливчак, А.И. Сенокосова, Н.А. Юнермана «Информатика » для общеобразовательных учреждений.- М.: Просвещение, 2018 г. 
· В11 классе учебно-методического комплекта А.Г. Гейна, А.Б.Ливчак, А.И. Сенокосова, Н.А. Юнермана «Информатика » для общеобразовательных учреждений.- М.: Просвещение, 2018 г.  

Данная программа рассчитана на изучение базового курса информатики и ИКТ учащимися 10-11 классов в течение 70 часов. На изучение  информатики и ИКТ в 10 классе отводится 1 час в неделю, всего 36 часов в год. В 11 классе – 1 час в неделю, за год 34 часа.

А также на изучение профильного курса  информатики и ИКТ учащимися 10-11 классов в течение 280 часов. На изучение курса информатики и ИКТ в 10  классе отводится – по 4 часа в неделю, всего по 144 часов в год. В 11 классе – 4 часа в неделю, всего 136 часов в год. 

Общая характеристика учебного предмета
К числу важнейших задач модернизации школьного образования сейчас относят задачи разностороннего развития детей, их творческих способностей, умений и навыков самообразования, формирования у молодежи готовности и адаптации к меняющимся социальным условиям жизни общества. Решение этих задач невозможно без дифференциации содержания школьного образования. Дифференциация содержания, организационных форм, методов обучения в зависимости от познавательных потребностей, интересов и способностей учащихся важна на всех этапах школы, но особенно актуальна она на старшей ступени школьного образования. Именно поэтому сейчас в старших классах вместе с базовым реализуется профильное обучение, ориентированное на удовлетворение познавательных запросов, интересов, развитие способностей и склонностей каждого школьника.

Как известно, на старшей ступени школы, с одной стороны, завершается общее образование школьников, обеспечивающее их функциональную грамотность, социальную адаптацию личности, с другой стороны, происходит социальное и гражданское самоопределение молодежи. Эти функции старшей ступени школы предопределяют направленность содержания образования в ней на формирование социально грамотной и социально мобильной личности, осознающей свои гражданские права и обязанности, ясно представляющей себе потенциальные возможности, ресурсы и способы реализации выбранного жизненного пути. Углубленное изучение отдельных предметов, ориентация на новые цели и образовательные результаты в старших классах — это ответ на новые требования, которые предъявляет общество к социальному статусу каждого человека. Наиболее важные среди этих требований — быть самостоятельным, уметь брать ответственность за себя, за успешность выбора и осуществления жизненных планов, иметь гражданскую позицию, уметь учиться, овладевать новыми способами деятельности, профессиями в зависимости от конъюнктуры рынка труда и т. д.

Информатика — предмет, непосредственно востребуемый во всех видах профессиональной деятельности и различных траекториях продолжения обучения. Подготовка по этому предмету на углубленном уровне обеспечивает эту потребность, наряду с фундаментальной научной и общекультурной подготовкой в данном направлении.

В настоящее время отчетливей стала видна роль информатики в формировании современной научной картины мира, фундаментальный характер ее основных понятий, законов, всеобщность ее методологии. Информатика имеет очень большое и всевозрастающее число междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария, т. е. методов и средств познания реальности. Современная информатика представляет собой «метадисциплину», в которой сформировался язык, общий для многих научных областей. Изучение предмета дает ключ к пониманию многочисленных явлений и процессов окружающего мира (в естественно-научных областях, в социологии, экономике, языке, литературе и др.). Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования информационных и коммуникационных технологий (ИКТ) — одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. В информатике формируются многие виды деятельности, которые имеют метапредметный характер, способность к ним образует ИКТ-компетентность.

Изучение предмета содействует дальнейшему развитию таких умений, как: критический анализ информации, поиск информации в различных источниках, представление своих мыслей и взглядов, моделирование, прогнозирование, организация собственной и коллективной деятельности. При этом эффективность обучения повышается, если оно осуществляется в новой информационной образовательной среде.

Важная задача изучения этих содержательных линий в углубленном курсе – переход на новый уровень понимания и получение систематических знаний, необходимых для самостоятельного решения задач, в том числе и тех, которые в самом курсе не рассматривались. Существенное внимание уделяется линии «Алгоритмизация и программирование», которая входит в перечень предметных результатов ФГОС. Для изучения программирования используется язык Паскаль.

В тексте учебников «Информатика» для 10-11 классов содержится большое количество задач, что позволяет учителю организовать обучение в разноуровневых группах. Присутствующие в конце каждого параграфа вопросы и задания нацелены на закрепление изложенного материала на понятийном уровне, а не на уровне механического запоминания. Многие вопросы (задания) инициируют коллективные обсуждения материала, дискуссии, проявление самостоятельности мышления учащихся.

Цели и задачи  реализации  программы в заключительном звене школьного образования являются:
· освоение и систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики, построению описаний объектов и процессов, позволяющих осуществить их компьютерное моделирование, средствам моделирования информационных процессов в технических, биологических и  социальных системах;
· приобретение умений и выработка навыков, обеспечивающих эффективную работу с информацией, представленной в различных формах, с использованием компьютера и других средств информационно-коммуникационных технологий, а также знаний о средствах и методах предотвращения последствий несанкционированного взаимодействия с информацией (как целенаправленного, так и непреднамеренного) и умений защищать информацию от вредоносного воздействия;
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей, в том числе с использованием информационно-коммуникационных технологий; дальнейшее развитие алгоритмического и логического мышления учащихся;
· воспитание ответственного отношения к информации, опирающегося на этические и правовые нормы её использования и распространения, владение способами коммуникации и выработку умений противостоять негативным информационным воздействиям;
· создание условий для приобретения информационно-коммуникационной компетентности, обеспечивающей применение полученных знаний и умений для решения задач, возникающих в повседневной и учебной деятельности, а также для прогнозирования и выбора сферы деятельности после окончания школы.
Профильный уровень изучения информатики призван также обеспечить поддержку других предметов, которые не являются профилирующими. Это означает, что курс информатики на профильном уровне наряду с освоением
фундаментального компонента информатики решает задачи прикладного характера. Фундаментальный компонент нацелен в первую очередь на освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование научной картины мира, роль информационных процессов
· социальных, биологических и технических системах. Учащиеся при этом должны научиться сознательно и рационально использовать возможности, предоставляемые компьютерной техникой, для решения разнообразных задач. Тем самым содержание профильного курса отражает четыре важнейших аспекта общеобразовательной значимости курса информатики:
· мировоззренческий аспект, связанный с формированием у учащихся знаний о системно-информационных подходах и методах при анализе окружающего мира, о роли информации в управлении, особенностях самоуправляемых систем, общих закономерностях информационных процессов;
· социальный аспект, связанный с пониманием основных закономерностей процесса информатизации общества, с воспитанием информационной культуры личности, обеспечивающей возможность успешной информационной деятельности в профессиональной, общественной и бытовой сферах, а также социальную защищённость человека в информационном обществе;
· пользовательский аспект, связанный с подготовкой к практической деятельности в условиях широкого использования информационных компьютерных технологий как в профессиональной, так и в социально-бытовой сфере;
· логико-алгоритмический аспект, связанный в первую очередь с развитием мышления у учащихся.
· соответствии с вышесказанным содержание курса раскрывается в следующих четырёх основных дидактических линиях:

1. Информация и её представление средствами языка.

2. Формализация и моделирование как основа решения задач с помощью компьютера.

3. Алгоритмы как средство управления и организации деятельности.

4. Информационные и коммуникационные технологии.

Эти линии носят сквозной характер, т. е. изучение учебного материала, содержащегося в каждой из них, начинается с первых уроков 10 класса и продолжается до заключительных уроков 11 класса. Программа трактует базовый и профильный курс информатики как дисциплину, направленную, с одной стороны, на формирование у учащихся теоретической базы, с другой стороны, на овладение учащимися конкретными навыками использования компьютерных технологий в различных сферах человеческой деятельности.
· теоретической базе мы относим знание закономерностей, которым подчинены информационные процессы, разнообразных способов представления и преобразования информации, общих принципов решения задач с помощью компьютера, понимание того, что значит поставить задачу и построить компьютерную модель, знание основных способов алгоритмизации, а также общее представление о принципах строения и работы компьютера. Важным компонентом теоретической базы информатики является знание и понимание основных социально-технологических тенденций, связанных с глобальной информатизацией общества.

Совершенствование навыков использования информационных технологий, приобретённых учащимися при изучении информатики в среднем звене школьного образования, опирается на умение работать с готовыми программными средствами: базами данных и информационно-поисковыми системами, редакторами текстов и средствами обработки компьютерной графики, электронными таблицами, трансляторами с языков программирования и другими инструментальными и прикладными программами. Существенным компонентом практической части курса информатики является приобретение умений реализовывать разнообразные проекты с использованием соответствующих информационных компьютерных технологий.

В соответствии с этим занятия по информатике делятся на теоретическую и практическую части. На теоретической части осваиваются основные понятия и методы, разрабатываются информационные модели и алгоритмы для решения задач. В ходе практических работ (лабораторных работ в компьютерном классе) учащиеся пишут программы и проводят компьютерные эксперименты. Значительная часть лабораторных работ должна носить исследовательский характер — в ходе выполнения такой работы учащиеся «открывают» новые свойства, новые закономерности, исследуют обнаруженные ими эффекты, производят оптимизацию.

Ниже раскрывается содержание каждой из дидактических линий, а затем приводится тематическое планирование изучаемого материала. Напомним, что каждая из дидактических линий имеет сквозной характер, т. е. развёртывается в течение всего двухлетнего курса, тематическое же планирование показывает, какой именно фрагмент дидактической линии изучается в данный временной промежуток.

                            Цели изучения информатики в старшей школе
· курсе информатики можно выделить следующие основные содержательные линии:

• углубление имеющихся представлений о теоретических основах информатики, расширение знания терминологии и понятийного аппарата;
• воспитание информационной и алгоритмической культуры; развитие основных навыков и умения использования компьютерных устройств;
• формирование умений формализации и структурирования информации, расширение представлений об основных классах информационных моделей и их применении в решении задач, освоение основных приёмов построения информационных моделей;

• развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умения декомпозиции задачи и соответствующего структурирования алгоритма её решения, совершенствование навыков использования алгоритмических конструкций для построения алгоритмов;
• развитие умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, — с использованием соответствующих программных средств обработки данных.
Требования к результатам освоения учебного предмета (личностные, метапредметные и предметные).
Программа обеспечивает достижение следующих результатов освоения образовательной программы основного общего образования:
личностные:
1) сформированность ответственного отношения к учению, готовность и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию, выбору дальнейшего образования на базе ориентировки в мире профессий и профессиональных предпочтений, осознанному построению индивидуальной образовательной траектории с учётом устойчивых познавательных интересов;

2) сформированность целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики;
3) сформированность коммуникативной компетентности

· общении и сотрудничестве со сверстниками, старшими и младшими в образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других видах деятельности;
4) умение ясно, точно, грамотно излагать свои мысли в устной и письменной речи, понимать смысл поставленной задачи, выстраивать аргументацию, приводить аргументы и контраргументы;
5) представление об информатике как о сфере человеческой деятельности, об этапах её развития, о её значимости для развития цивилизации;
6) критичность мышления, владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации, умение распознавать логически некорректные высказывания, отличать гипотезу от факта;
7) креативность мышления, инициатива, находчивость, активность при решении задач;
8) умение контролировать процесс и результат учебной информационно-коммуникативной деятельности;
9) способность к эмоциональному восприятию информационных объектов, задач, решений, рассуждений;
10) организация индивидуальной информационной среды, в том числе с помощью типовых программных средств;
метапредметные:
1) умение самостоятельно планировать альтернативные пути достижения целей, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач;

2) умение осуществлять контроль по результату и по способу действия на уровне произвольного внимания и вносить необходимые коррективы;

3) умение адекватно оценивать правильность или ошибочность выполнения учебной задачи, её объективную трудность и собственные возможности её решения;

4) осознанное владение логическими действиями определения понятий, обобщения, установления аналогий, классификации на основе самостоятельного выбора оснований

· критериев, установления родовидовых связей;

5) умение устанавливать причинно-следственные связи; строить рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать аргументированные выводы;
6) умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками: определять цели, распределять функции и роли участников, взаимодействовать и находить общие способы работы; умение работать в группе: находить общее решение и разрешать конфликты на основе согласования позиций и учёта интересов, слушать партнёра, формулировать, аргументировать

· отстаивать своё мнение;

7) общие представления об идеях и методах информатики как об универсальном средстве моделирования явлений и процессов;

8) умение создавать, применять и преобразовывать знаково-символические средства, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач;
9) умение видеть информационный компонент в контексте проблемной ситуации в других дисциплинах, в окружающей жизни;
10) умение выдвигать гипотезы при решении учебных задач и понимать необходимость их проверки;
11) умение видеть различные стратегии решения задач;

12) понимание сущности алгоритмических предписаний

· умение действовать в соответствии с предложенным алгоритмом;
13) умение самостоятельно ставить цели, выбирать и создавать алгоритмы для решения учебных проблем;
14) умение планировать и осуществлять деятельность, направленную на решение задач исследовательского характера;
15) умение находить в различных источниках информацию, необходимую для решения проблем, и представлять её в понятной форме; принимать решение в условиях неполной и избыточной, детерминированной и вероятностной информации;
16) сформированность учебной и общепользовательской компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий (ИКТ-компетентность);
17) умение решать задачи из разных сфер человеческой деятельности с применением методов информатики и средств ИКТ, соблюдая этические и правовые нормы;
18) умение использовать средства ИКТ для иллюстрации, интерпретации, аргументации;
19) умение использовать готовые прикладные компьютерные программы и сервисы в выбранной специализации, работать с описаниями программ и сервисами;

предметные:
В сфере познавательной деятельности:

1) освоение основных понятий и методов информатики;

2) понимание предпосылок к автоматизации информационных процессов;

3) выделение основных информационных процессов в реальных ситуациях, нахождение сходства и различия протекания информационных процессов в биологических, технических и социальных системах;

4) умение выбирать язык представления информации в соответствии с поставленной целью, определять внешнюю и внутреннюю форму представления информации, отвечающую данной задаче диалоговой или автоматической обработки информации (таблицы, схемы, графы, диаграммы; массивы, списки, деревья и др.);

5) наличие представлений об информационных моделях

· необходимости их использования в современном информационном обществе;

6) умение использовать типовые средства (таблицы, графики, диаграммы, формулы, программы, структуры данных и пр.) для построения моделей объектов и процессов из различных предметных областей;
7) умение планировать и проводить компьютерный эксперимент для изучения построенных моделей;
8) построение модели задачи (выделение исходных данных, результатов, выявление соотношений между ними);
9) выбор источников информации, необходимых для решения задачи (средства массовой информации, электронные базы данных, информационно-телекоммуникационные системы, ресурсы Интернета и др.);
10) выбор программных средств, предназначенных для работы с информацией данного вида и адекватных поставленной задаче;
11) оценивание числовых параметров информационных процессов (объёма памяти, необходимого для хранения информации; скорости обработки и передачи информации и пр.);
12) определение основополагающих характеристик современного персонального коммуникатора, компьютера;
13) приобретение опыта использования информационных ресурсов общества и электронных средств связи в учебной и практической деятельности; освоение типичных ситуаций по настройке персональных средств ИКТ и управлению ими, включая цифровую бытовую технику;
14) осуществление мер по повышению индивидуальной информационной безопасности и понижению вероятности несанкционированного использования персональных информационных ресурсов другими лицами;
· сфере ценностно-ориентационной деятельности:

1) понимание роли информационных процессов как фундаментальной реальности окружающего мира и определяющего компонента в развитии современной информационной цивилизации;

2) оценка информации, в том числе получаемой из СМИ, свидетельств очевидцев, интервью; умение отличать корректную аргументацию от некорректной;
3) использование ссылок и цитирование источников информации, анализ и сопоставление различных источников;
4) понимание проблем, возникающих при развитии информационной цивилизации, и представление о возможных путях их разрешения;
5) приобретение опыта выявления информационных технологий, разработанных со скрытыми целями;
6) следование нормам жизни и труда в условиях информационной цивилизации;
7) соблюдение авторского права и прав интеллектуальной собственности; знание особенностей юридических ас-пектов и проблем использования ИКТ; соблюдение норм этикета, российских и международных законов при передаче информации по телекоммуникационным каналам;

· сфере коммуникативной деятельности:
1) знание особенностей представления информации различными средствами коммуникации (на основе естественных, формализованных и формальных языков);
2) понимание основных психологических особенностей восприятия информации человеком;
3) представление о возможностях получения и передачи информации с помощью электронных средств связи, о важнейших характеристиках каналов связи;
4) овладение навыками использования основных средств телекоммуникаций, формирования запроса на поиск информации в Интернете с помощью программ навигации (браузеров) и поисковых программ, осуществления передачи информации по электронной почте и др.;

· сфере трудовой деятельности:

1) определение средств информационных технологий, реализующих основные информационные процессы;

2) понимание принципов действия различных средств информатизации, их возможностей, технических и экономических ограничений;
3) рациональное использование наиболее распространённых технических средств информационных технологий для решения общепользовательских задач и задач учебного процесса (персональный коммуникатор, компьютер, сканер, графическая панель, принтер, цифровой проектор, диктофон, видеокамера, цифровые датчики и др.);
4) знакомство с основными средствами персонального компьютера, обеспечивающими взаимодействие с пользователем (интерфейс, круг решаемых задач, система команд, система отказов);

5) умение тестировать используемое оборудование и стандартные программные средства; использование диалоговой компьютерной программы управления файлами для определения свойств, создания, копирования, переименования, удаления файлов и каталогов;
6) приближённое определение пропускной способности используемого канала связи путём прямых измерений и экспериментов;
7) выбор средств информационных технологий для решения поставленной задачи;
8) создание и оформление текстовых и гипертекстовых документов средствами информационных технологий;
9) решение расчётных и оптимизационных задач путём использования существующих программных средств (специализированные расчётные системы, электронные таблицы) или путём составления моделирующего алгоритма;
10) создание и редактирование графической и звуковой форм представления информации (рисунков, чертежей, фотографий, аудио- и видеозаписей, слайдов презентаций);
11) использование инструментов презентационной графики при подготовке и проведении выступлений с сообщениями о результатах выполненной работы;
12) использование инструментов визуализации для наглядного представления числовых данных и динамики их изменения;
13) создание и наполнение собственных баз данных;

14) приобретение опыта создания и преобразования информации различного вида, в том числе с помощью компьютерных технологий;

· сфере эстетической деятельности:

1) знакомство с эстетически значимыми компьютерными моделями и инструментами из различных образовательных областей;
2) приобретение опыта создания эстетически значимых объектов с помощью средств информационных технологий (графических, цветовых, звуковых, анимационных);

· сфере охраны здоровья:

1) понимание особенностей работы с техническими средствами, применяемыми в информационной сфере, их влияния на здоровье человека; владение профилактическими мерами при работе с этими средствами;

2) знание и соблюдение требований безопасности и гигиены при работе с компьютером и другими средствами информационных технологий.
Требования к уровню подготовки обучающихся (перечень формирующихся компетенции)

Планируемые результаты освоения информатики согласно стандартам второго поколения

Информация и способы её представления
Выпускник научится:

· использовать термины «информация», «сообщение», «данные», «кодирование», а также понимать разницу между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;

· описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производные от них; использовать термины, описывающие скорость передачи данных; 

· записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256; 

· кодировать и декодировать тексты при известной кодовой таблице;

· использовать основные способы графического представления числовой информации.

Выпускник получит возможность:

· познакомиться с примерами использования формальных (математических) моделей, понять разницу между математической (формальной) моделью объекта и его натурной («вещественной») моделью, между математической (формальной) моделью объекта/явления и его словесным (литературным) описанием;

· узнать о том, что любые данные можно описать, используя алфавит, содержащий только два символа, например 0 и 1;

· познакомиться с тем, как информация (данные) представляется в современных компьютерах;

· познакомиться с двоичной системой счисления;

· познакомиться с двоичным кодированием текстов и наиболее употребительными современными кодами.

Основы алгоритмической культуры
Выпускник научится:

· понимать термины «исполнитель», «состояние исполнителя», «система команд»; понимать различие между непосредственным и программным управлением исполнителем;

· строить модели различных устройств и объектов в виде исполнителей, описывать возможные состояния и системы команд этих исполнителей; 

· понимать термин «алгоритм»; знать основные свойства алгоритмов (фиксированная система команд, пошаговое выполнение, детерминированность, возможность возникновения отказа при выполнении команды);

· составлять ветвящиеся, линейные и циклические алгоритмы управления исполнителями и записывать их на выбранном алгоритмическом языке (языке программирования);

· использовать логические значения, операции и выражения с ними;

· понимать (формально выполнять) алгоритмы, описанные с использованием конструкций ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов, простых и табличных величин;

· создавать алгоритмы для решения сложных задач, используя конструкции ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательные алгоритмы и простые величины;

· создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач в выбранной среде программирования. 
Выпускник получит возможность:
· познакомиться с использованием строк, деревьев, графов, файлов и с простейшими операциями с этими структурами;

· создавать программы для решения задач, возникающих в процессе учебы и вне её.

Использование программных систем и сервисов
Выпускник научится:

· базовым навыкам работы с компьютером; 

· использовать базовый набор понятий, которые позволяют описывать работу основных типов программных средств и сервисов (файловые системы, текстовые редакторы, электронные таблицы, браузеры, поисковые системы, словари, электронные энциклопедии);

· знаниям, умениям и навыкам, достаточным для работы на базовом уровне с различными программными системами и сервисами указанных типов; умению описывать работу этих систем и сервисов с использованием соответствующей терминологии.

Выпускник получит возможность:

· познакомиться с программными средствами для работы с аудио-визуальными данными и соответствующим понятийным аппаратом;

· научиться создавать текстовые документы, включающие рисунки и другие иллюстративные материалы, презентации и т. п.;

· познакомиться с примерами использования математического моделирования и компьютеров в современных научно-технических исследованиях (биология и медицина, авиация и космонавтика, физика и т. д.).
Работа в информационном пространстве
Выпускник научится:

· базовым навыкам и знаниям, необходимым для использования интернет-сервисов при решении учебных и внеучебных задач;

· организации своего личного пространства данных с использованием индивидуальных накопителей данных, интернет - сервисов и т. п.;

· основам соблюдения норм информационной этики и права. 

Выпускник получит возможность:

· познакомиться с принципами устройства Интернета и сетевого взаимодействия между компьютерами, методами поиска в Интернете;

· познакомиться с постановкой вопроса о том, насколько достоверна полученная информация, подкреплена ли она доказательствами; познакомиться с возможными подходами к оценке достоверности информации (оценка надёжности источника, сравнение данных из разных источников и в разные моменты времени и т. п.);

· узнать о том, что в сфере информатики и информационно-коммуникационных технологий (ИКТ) существуют международные и национальные стандарты;

· получить представление о тенденциях развития ИКТ.

Формирование и развитие универсальных учебных действий

Программа предусматривает формирование у учащихся общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенции. В этом направлении приоритетами для учебного предмета «Информатика» на этапе среднего общего образования являются: определение адекватных способов решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов; комбинирование известных алгоритмов деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартное применение одного из них; использование для решения познавательных и коммуникативных задач различных источников информации, включая энциклопедии, словари, Интернет-ресурсы и базы данных; владение умениями совместной деятельности (согласование и координация деятельности с другими ее участниками; объективное оценивание своего вклада в решение общих задач коллектива; учет особенностей различного ролевого поведения).

Система оценки предметных, метапредметных и личностных результатов обучающихся

Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.

Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовыми заданиями.

При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей:

	Процент выполнения задания
	Отметка

	85% и более
	отлично

	70-84%%
	хорошо

	50-69%%
	удовлетворительно

	менее 50%
	неудовлетворительно


При выполнении практической работы и контрольной работы:

Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.

Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися.

· грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;

· погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;

· недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определенные программой обучения;

· мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.

Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий. Требовать от учащихся определения, которые не входят в школьный курс информатики – это, значит, навлекать на себя проблемы связанные нарушением прав учащегося («Закон об образовании в Российской Федерации»).

Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка:

· «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

· «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:

· «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

· «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала):

· «1» – отказ от выполнения учебных обязанностей.

Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, процессе.

Оценка устных ответов учащихся

Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

· полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

· изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;

· правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;

· показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;

· продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

· отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.

Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

Ответ оценивается отметкой «4»,. если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

· допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя:

· допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

Отметка «3» ставится в следующих случаях:

· неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей программой;

Отметка «2» ставится в следующих случаях: 

· не раскрыто основное содержание учебного материала;

· обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

· допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

Отметка «1» ставится в следующих случаях:

· ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала;

· не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу;

· отказался отвечать на вопросы учителя.

Средства контроля

· наблюдение;

· беседа;

· фронтальный опрос;

· опрос в парах;

· практикум.

Практические навыки работы на компьютере проверяются с помощью контрольно-измерительных процедур - компьютерного тестирования, упражнений, контрольных и практических работ.
Основные технологии обучения: ИКТ, интерактивные технологии (интерактивная доска, интерактивные тесты), проблемно-поисковые, личностно-ориентированные. При изучении предмета используются цифровые образовательные ресурсы, проводятся компьютерные практикумы. 

Индивидуальная работа с обучающимися: подготовка и защита мультимедийной презентации, публичная защита итоговой работы по проекту, выступление с докладом.

Неурочные формы организации учебного процесса по информатике

Одной из форм организации учебного процесса являются экскурсии. Цель экскурсии  - расширение представлений о сферах использования методов и средств информатики, создание базы для ориентации учеников в мире современных профессий, знакомство учеников на практике со спецификой информационной деятельности, соответствующей наиболее распространённым профессиям в области информатики и ИКТ.

Экскурсии способствуют приобретению школьникам и представления о комплексном характере  проблем и задач, требующих синтеза знаний по ряду предметов, и способах из разработки в различных профессиональных средах, о значении информационной культуры и информационной грамотности в конкретных видах труда. Экскурсии способны поддерживать мотивацию ученика, способствуя внутрипрофильной специализации.


Для реализации образовательного потенциала экскурсий как формы организации обучения необходимо привлечение ресурсов общества и государства как одних из основных заказчиков результатов образования.


Специфика информатики позволяет говорить о широком выборе направлений экскурсионной деятельности образовательного учреждения и объектов экскурсий:

· В сфере познавательной деятельности: высшие учебные заведения, научные учреждения, которые занимаются подготовкой специалистов в области информатики, информационно-коммуникационных технологий; 

· В сфере ценностно-ориентировочной деятельности: учреждения и организации, сфера деятельности которых являются информационные ресурсы общества (библиотеки, музеи, хранилища информационных баз данных); учреждения средств массовой информации; учреждения и организации, которые используют в своей деятельности большие потоки информации и эффективность работы которых непосредственно зависит от применения эффективных ИКТ (МВД, ФСБ, ГИБДД, МЧС, образование, медицина);

· В сфере эстетической деятельности: учреждения культуры, как объекты использующие современные достижения ИКТ, а также творческие работники которые создают произведение искусства в сфере компьютерного дизайна, компьютерной графики, анимации, кино, музыки;

· В сфере коммуникативной деятельности: учреждения и организации, к которым относятся средства массовой информации (издательство, телевидение, радио); учреждения связи гражданского и военного назначения;

· В сфере трудовой  и физической деятельности: учреждения, занимающие созданием и преобразованием информации различного вида с помощью компьютера и других средств информатизации, разрабатывающие программное обеспечение всех видов и направлений, занимающие массовым тиражированием электронного оборудования.
Содержание курса

Содержание курса информатики полностью включает в себя содержание базового курса. Поэтому в некоторых случаях даны свёрнутые формулировки требований к уровню подготовки выпускников.
1. Информация и её представление средствами языка

1.1. Информация и информационные процессы

Роль информации в жизни общества. Исторические аспекты хранения, преобразования и передачи информации. Информатика как наука об информационных процессах и системах, а также о технических средствах, повышающих их эффективность и автоматизированность. Основные задачи информатики как области научного знания и технологии.
Текстовая и графическая информация. Необходимость применения компьютеров для обработки информации. Обыденное и научно-техническое понимание термина «информация». Понятия сигнала и канала связи. Помехи и искажения при передаче информации.
Кодирование и декодирование информации. Понятие двоичного кодирования. Кодовые таблицы. Дискретизация и квантование звуковой и видеоинформации. Цветовые модели RGB, HSB, CMY и CMYK.
Измерение количества информации: различные подходы. Единицы количества информации. Методы сжатия информации. Архивирование данных.
Особенности обработки информации человеком. Методы свёртывания информации, применяемые человеком. Информационная грамотность личности. Информатизация общества и её основные следствия. Защита от негативного информационного воздействия. Право в информационной сфере.

Коды, обнаруживающие и исправляющие ошибки. Защита информации.
1.2. Организация вычислений с помощью компьютера
Понятие электронной таблицы; типы ячеек электронной  таблицы;  заполнение  электронной  таблицы  данными и формулами; форматы данных. Основные операции, допускаемые электронными таблицами. Сортировка и фильтрация. Построение диаграмм и графиков. Режимы «Подбор параметра» и «Поиск решения».
1.3. Системы хранения и поиска данных
Хранение данных в информационно-поисковых системах (ИПС). Базы данных. СУБД и её функции. Поиск, замена и добавление информации. Запросы по одному и нескольким признакам. Решение информационно-поисковых задач.
1.4. Обработка текстов и изображений с помощью компьютера. Мультимедиатехнологии
Текстовый редактор: его назначение и основные функции. Работа с текстовым редактором. Создание и редактирование текстов с математическим содержанием.
Использование систем двуязычного перевода и электронных словарей.
Гипертекст. Браузеры. Элементы HTML.
Машинная графика, графический экран, система координат, цвет, графические примитивы, основные операции редактирования изображений.
Презентации. Компьютерные средства создания презентаций.
Работа со звуком. Создание информационных объектов средствами мультимедийных технологий.
1.5. Телекоммуникационные системы
Понятие о локальных и глобальных компьютерных сетях. Принципы работы модема и сетевой карты. Принципы работы глобальной компьютерной сети и электронной почты. Серверы.
Интернет: его ресурсы, возможности, опасности. Адресация в Интернете. Поиск информации в компьютерных сетях. Основные сервисы Интернета. IP-телефония.
Этика Интернета. Защита информации в телекоммуникационных сетях.
2. Моделирование как основа решения задач с помощью компьютера

2.1. Информационные и компьютерные модели
Понятие модели объекта, процесса или явления. Понятие моделирования, связь моделирования с решением жизненной задачи. Виды моделей. Информационные и математические модели.
Существенные и несущественные факторы. Процесс формализации. Понятия хорошо и плохо поставленной задачи. Место формализации в постановке задачи.
Понятие системы. Системный подход к построению информационной модели. Графы как средство описания структурных моделей. Фактографические модели.
Статические  и  динамические  системы.  Моделирование физических процессов. Математические модели в биологии. Детерминированные и вероятностные модели. Датчики
случайных чисел. Метод Монте-Карло. Моделирование ве-роятностных процессов в физике. Понятие моделей массового обслуживания. Компьютерное моделирование процес-сов в обществе. Глобальные модели.
Модели искусственного интеллекта. Логико-математические модели. Алгебра высказываний. Отношения и предикаты. Базы знаний и экспертные системы. Реляционная модель экспертной системы. Представление о языках логического программирования.
Понятие компьютерной модели. Выбор компьютерной технологии для решения задачи.
Понятие адекватности модели. Нахождение области адекватности модели. Этапы решения задач с помощью компьютера: построение компьютерной модели, проведе-ние компьютерного эксперимента и анализ его результатов. Уточнение модели.
2.2. Информатика в задачах управления
Понятие управления объектом или процессом. Потоки информации в системах управления. Общая схема систе-мы управления. Задача управления. Управляющие воздействия в задачах управления. Управление по принципу обратной связи.
Прогноз состояния системы как управляемого объекта. Неоднозначность выбора способа управления в моделях задач управления.
Игра как модель управления. Типы игр: конечные и бесконечные, детерминированные и вероятностные, с полной информацией и неполной информацией. Дерево игры. Стратегии. Проигрышные и выигрышные позиции. Инвариант стратегии.
2.3. Методы вычислений, используемые при компьютерном моделировании
Метод рекуррентных соотношений. Метод деления пополам. Методы поиска функции, приближённо описывающей экспериментальные данные. Алгоритмы сортировки. Методы исследования процессов, смоделированных с помощью компьютера (управление процессами, определение в компьютерном эксперименте границ нормального протекания процесса и т. д.).
Алгоритмы на графах. Поиск в глубину и в ширину. Алгоритм Краскала для нахождения каркаса минимального веса.

3. Алгоритмы как средство управления и организации деятельности

3.1. Алгоритмы и исполнители
Понятие
алгоритма.
Понятие
исполнителя
алгоритма.
Примеры  алгоритмов  и  исполнителей.  Конечные  автоматы. Язык, распознаваемый конечным автоматом. Машина Тьюринга как универсальный исполнитель для обработки символьной информации.
Способы организации действий в алгоритме и основные алгоритмические конструкции. Ветвление в полной и неполной форме. Цикл в форме «Пока» и в форме «Для каждого».
Понятие вспомогательного алгоритма, заголовка, аргументов и результатов вспомогательного алгоритма. Локальные и глобальные переменные вспомогательного алгоритма. Применение вспомогательных алгоритмов. Метод пошаговой детализации. Рекурсия.
Понятие алгоритмически неразрешимой задачи. Примеры алгоритмически неразрешимых задач. Математические методы исследования алгоритмов. Лимитирующая функция и инвариант цикла.
3.2. Организация данных
Переменные и действия с ними. Операция присваивания. Типы переменных: числовые типы, строковый и логический (булевый). Операции над числовыми переменными. Операции над строковыми переменными. Операции над логическими переменными. Применение переменных разного типа при решении задач с помощью компьютера.
Понятия массива и его элемента. Операции над массивами. Применение массивов при решении задач.
Представление графа матрицей смежности и списком рёбер. Стек и очередь. Использование структур данных при реализации алгоритмов на графах.
3.3. Основы языка программирования
Язык программирования как одно из средств общения с компьютером. Реализация основных способов организации действий в языке программирования, реализация в нём основных способов организации данных.
4. Основы вычислительной техники
4.1. Представление информации в компьютере
Системы счисления. Двоичная, восьмеричная и шестнадцатеричная системы. Действия с числами в двоичной системе. Алгоритмы перевода чисел из одной системы счисления в другую.
Представление числовой информации в компьютере. Числа с фиксированной и плавающей запятой. Прямой и дополнительный коды целого отрицательного числа. Представление чисел в нормализованном виде. Особенности компьютерной арифметики. Эффекты округления и пере-полнения разрядной сетки.
4.2. Основы микроэлектронной и микропроцессорной техники 
Понятие об аппаратном интерфейсе. Контроллер. Понятие об оперативной памяти, внешних накопителях, устройствах сбора, передачи цифровой информации. Функциональная  организация компьютера. Логические  элементы. Управление памятью и внешними устройствами. Триггер. Основные виды триггеров. Принципы работы триггера.
4.3. Системное и прикладное программное обеспечение 
Файл и файловые системы. Графический интерфейс для  работы с файлами.

Понятие об ОС и программах-оболочках. Простейшие системные работы в конкретной ОС. Системные стандартные программы.  Трансляторы с языков программирования.
Антивирусная профилактика.
ПРИМЕРНОЕ ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
Предлагаемое тематическое планирование реализует один из возможных подходов к распределению изучаемого материала по учебно-методическому комплекту по информатике, созданному авторским коллективом под руководством А.Г. Гейна и выпускаемому издательством «Просвещение», не носит обязательного характера и не исключает возможностей иного распределения содержания.
· примерном тематическом планировании разделы основного содержания по информатике разбиты на темы в хронологии их изучения.

Особенностью примерного тематического планирования является то, что в нём содержится описание возможных видов деятельности учащихся в процессе усвоения соответствующего содержания, направленных на достижение поставленных целей обучения. Это ориентирует учителя на усиление деятельностного подхода в обучении, на организацию разнообразной учебной деятельности, отвечающей современным психолого-педагогическим воззрениям, на использование современных образовательных технологий.

Тематическое планирование составлено из расчёта не менее 4 часов в неделю, 144 часов в год для технологического профиля, а также на 36 часов для универсального профиля, из расчета 1 час в неделю. Образовательное учреждение может увеличить учебное время за счёт его вариативного компонента. В тематическом планировании указано как общее количество часов, отводимых на изучение данной темы, так и рекомендуемое их распределение на изучение теоретической части и проведение компьютерных лабораторных работ.
	Основное содержание по
темам
	Количество часов
	Характеристика основных видов учебной деятельности ученика (на уровне учебных действий)

	
	Теория
	Практика
	

	                                                                10 класс

	Информация и информационные процессы. 

Язык как   средство   сохранения  и передачи информации. Кодирование информации. Универсальность двоичного кодирования. Восстановление навыков работы на компьютере. Правила техники  безопасности  работы в компьютерном классе. Всего 6 часов
	4(2)
	2(1)
	Находить сходство и различия в протекании информационных процессов в биологических, технических и социальных системах.
Классифицировать информационные процессы по принятому основанию.
Выделять основные информационные процессы в реальных системах.
Приводить примеры систем, созданных человеком для передачи вещества, энергии и информации в промышленности и в быту.
Анализировать информационное воздействие одного объекта (элемента системы) на другой в терминах сигналов, анализировать взаимодействие, выделяя процессы передачи и обработки информации.
Распознавать информационные процессы в собственной образовательной и повседневной деятельности.
Узнавать процессы обработки, хранения, поиска, передачи информации в различных встречающихся в повседневной жизни автоматизированных технических системах (торговый автомат, домофон, автомат по продаже билетов и т. п.).
Использовать устройства компьютера для организации ввода, хранения, обработки, передачи, вывода информации

	Понятие информационной модели. Системный  подход в   моделировании.   

 Всего  7 часов
	3 (2)
	4 (2)
	Выделять элементы системы и связи между ними. Определять, в чём состоит системный эффект. Выделять информационные системы из общего множества моделей. Определять вид модели

	Алгоритмы и их свойства. Конечные автоматы. Рас- познаваемые языки. 

Машина Тьюринга. 

Всего 10 часов
	7(2)
	3 (1)
	Определять, является ли предъявленная инструкция алгоритмом. Использовать допустимые действия (команды) исполнителя для составления алгоритмов. Использовать различные формы записи  алгоритмов (в зависимости от исполнителя). Составлять и тестировать программы для машины Тьюринга. Для заданного конечного автомата определять, какой язык им распознаётся

	Основные направления информатики. 

Всего 3 часа
	2
	1
	Формулировать задачи, которые входят в сферу информатики как в научной области знаний, так и в практической деятельности человека

	Фактографические модели. Реляционные базы данных. Понятие   о   СУБД.    

Всего 6 часов
	2(1)
	4 (2)
	Определять параметры  фактографических  моделей  и использовать их в работе с реляционными базами данных. 

Составлять запросы к поисковым системам и к базам данных.

	Вспомогательный алгоритм. Метод пошаговой детализации. Понятие подпрограммы. Алгоритмически - неразрешимые задачи.

Рекуррентные и рекурсивные алгоритмы. Обработка массивов.  Совершенствование в написании программ на языке программирования. Всего 20 часов
	5
	15
	Применять метод пошаговой детализации для  решения  задач.  Разрабатывать  алгоритмы  в  соответствии  с проведённой пошаговой детализацией. Использовать рекуррентные соотношения для построения вычислительных процессов. Строить и применять рекурсивные алгоритмы. Использовать массивы для решения задач


	Метод деления пополам. Количество информации (формула  Хартли). 

 Всего  5 часов
	3 (1)
	2 (1)
	Использовать метод деления пополам для решения задач. Вычислять количество информации в задачах, где применима формула Хартли

	Моделирование процессов живой и неживой природы. Нахождение границ адекватности модели. Всего 21 час
	8(2)
	13 (3)
	Строить модели процессов из различных областей человеческой деятельности. Реализовывать их средствами компьютерных технологий, исследовать их и прогнозировать результаты

	Датчики  случайных  чисел и вероятностные модели. Метод Монте-Карло. Всего 15 часов
	6 (1)
	9 (2)
	Выделять в окружающем мире детерминированные и недетерминированные процессы. Строить с помощью датчика случайных чисел (ДСЧ) вероятностные модели недетерминированных процессов. Исследовать эти модели в компьютерных экспериментах. Оценивать достоверность полученных результатов

	Вероятностный подход к измерению количества информации. Формула Шеннона.

Всего 2 часа
	2
	2
	Вычислять количество информации по формуле Шеннона

	Модели искусственного интеллекта. Высказывания. Операции над высказываниями. Алгебра высказываний. Дизъюнктивная нормальная  форма.  Всего 6 часов
	5 (3)
	2(2)
	Проводить вычисления в формально-логических системах. Переводить содержательные задачи на формально-логический язык алгебры высказываний (строить формально-логические модели)

	Отношения. Реляционные модели. Функциональные отношения. Предикаты. Кванторы. Логические осно- вы реляционных баз данных. 

Всего 8 часов
	5
	3
	Строить реляционные математические модели. Использовать предикаты для записи информации. Строить отрицания для высказываний с кванторами всеобщности и существования. Использовать понятие выводимости для преобразования логических выражений

	Понятие экспертной системы. Примеры простейших экспертных систем. 

Всего  7 часов
	3
	4
	Записывать формально правила вывода и строить по ним простейшую экспертную систему справочного  типа

	Основы логического программирования. 

Всего 5 часов
	4
	1
	Составлять несложные программы на языке логического программирования

	Понятие управления. По- нятие обратной связи. Построение управления по принципу обратной связи. Глобальные модели. 

Всего 11 часов
	6(2)
	5 (1)
	Отличать управление по принципу обратной связи от управления по разомкнутой схеме.  Находить  контуры обратной связи в моделях управленческих задач. Строить и исследовать компьютерные модели процессов, имеющих контуры обратной связи

	Резерв учителя. 

Всего 7 часов
	4(4)
	4(1)
	Резерв отводится на проведение контрольных  и самостоятельных работ

	Итого: Технологический профиль
	71
	73
	144

	Итого: Универсальный профиль
	20
	16
	36


	Основное содержание по темам:
	Количество часов
	Характеристика основных видов учебной деятельности ученика (на уровне учебных действий)

	
	Теория
	Практика
	

	11 класс

	Информационная культура общества и личности (5 (2) часов)                       ТБ в кабинете информатики. Информационная культура общества и личности. Социальные эффекты информатизации. Информационная грамотность
	3 (1)
	2 (1)
	Уметь формулировать информационную потребность определять параметры информационного поиска, осуществлять поиск в соответствии с этими параметрами.

	Методы работы с информацией               (4 (2) часа)

Методы работы с информацией. Свертывание информации
	3 (1)
	1 (1)
	Проводить свертывание информации различными методами. Представлять информацию в разных формах.  

	Моделирование (6 (20) часов) Моделирование как базовый элемент информационной грамотности. Моделирование в задачах управления Модель экономической задачи
	3 (1)
	3 (1)
	Строить модели процессов из различных областей человеческой деятельности. Реализовывать их средствами компьютерных технологий, исследовать их и прогнозировать результаты.

	Международные исследования по оценке уровня информационной грамотности учащихся (1 час) Международные исследования PISA 
	1
	0
	Извлекать информацию, представленную различными способами, сопоставлять ее и преобразовывать в другие формы. 

	Кодирование числовой информации (7 (3) часов)
Представление информации в памяти компьютера

Системы счисления

Перевод целых чисел из одной системы счисления в другую

Перевод дробных чисел из одной системы счисления в другую
	4 (2)
	3 (1)
	Использовать различные системы счисления для кодирования числовой информации. Преобразовывать записи чисел из одной системы счисления в другую. 

	Кодирование символьной информации (7 (2) часов)

Кодовые таблицы.
Кодирование цветовой информации

Цветовая модель HSB
Получение изображений на бумаге
	5 (2)
	2 (0)
	Использовать кодовые таблицы для кодирования и декодирования информации. Кодировать цвет.

	Кодирование с заданными свойствами (7 часов)
Коды, обнаруживающие и исправляющие ошибки

Экономные коды. Алгоритмы сжатия

Необратимые алгоритмы сжатия
	5 
	2
	Использовать кодовое расстояние для определения и исправления ошибок. Определять, является ли заданный код префиксным. Строить экономный префиксный код для уменьшения информационного объема (сжатия информации). Определять коэффициент сжатия.
 

	Логические основы работы компьютера (4 часа)
Обработка информации при помощи компьютера

Булевы функции

Логика оперативной памяти 
	4
	0
	Записывать в виде булева выражения схему электронного устройства. Преобразовывать булевы выражения с целью их минимизации. 

	Представление чисел в компьютере  (7 часов)
Представление целых чисел в памяти компьютера

Представление вещественных чисел в памяти компьютера

Особенности компьютерной арифметики
	4
	3
	Использовать прямой и обратный код представления чисел в компьютере. Учитывать эффекты, связанные с ограниченностью разрядной сетки. 

	Основные информационные объекты, их создание и обработка (24 (13) часа)
Создание и форматирование текста

Вставка объектов в текст документа

Гипертекст
Основы HTML
Гиперссылки в HTML
Оформление HTML – страницы

Объекты других приложений в HTML
Компьютерные словари и системы перевода текстов
Компьютерная обработка графических информационных объектов

Компьютерная обработка цифровых фотографий

Компьютерные презентации
	10 (3)
	14 (10)
	Определять какого вида информационный объект наиболее целесообразно использовать при решении данной задачи. Использовать возможности текстового редактора для создания текстовых документов различного вида и назначения.

Использовать возможности компьютерных словарей и систем перевода текстов в процессе создания и обработки текстовых документов. Владеть основными понятиями машинной графики применять основные операции редактирования изображений, планировать индивидуальную и коллективную деятельность с использованием ИКТ. Создавать информационные объекты, в том числе для использования их в локальной и глобальной сетях. Использовать основные возможности браузеров для работы с гипертекстовыми объектами. Создавать несложные гипертекстовые документы. 

	Телекоммуникационные сети и Интернет (13 (6) часов)

Локальная компьютерная сеть
Глобальные компьютерные сети

Адресация в Интернете

Поисковые системы  Интернета
Интернет как источник информации

Сервисы Интернета. 
Интернет-телефония.

Безопасность и этика Интернета

Правовые вопросы Интернета
Защита информации. Информационные системы


	6 (3)
	7 (3)
	Осуществлять эффективный поиск информации в Интернете. Пользоваться основными серверами Интернета. Не допускать и предотвращать неправовые действия в глобальных сетях. Проводить действия по защите информации на персональном компьютере.

	Математические методы исследования алгоритмов (8 часов)
Алгоритм

Применимость алгоритма

Лимитирующая функция

Инвариант цикла
	5
	3
	Использовать математические методы для доказательства результативности и конечности алгоритмов.

	Графы и алгоритмы на графах        (20 (2) часов)
Определения и простейшие свойства графов.

Способы представления графов

Алгоритмы обхода связного графа

Мосты и точки сочленения

Деревья.
Каркасы минимального веса
	8 (2)
	12 (0)
	Записывать на языке графов задачи, связанные с изучением систем. Применять основные алгоритмы поиска (в глубину и поиск в ширину). Использовать деревья для описания иерархических структур.  Строить каркас минимального веса. Представлять на языке программирования основные структуры и программировать базовые алгоритмы.

	Игры и стратегии (13 часов)
Дерево игры

Построение стратегии

Инвариант стратегии

Игра как модель управления.
	7 (2)
	6 (0)
	Различать детерминированные и недетерминированные игры, игры с полной и неполной информацией. Строить модель детерминированной игры с полной информацией в виде графа. Применять понятие стратегии для определение результата игры.

	Итоговое повторение. Подготовка к ЕГЭ (14 часов)

	7
	7 (1)
	Проверять выбранный ответ в задачах части А. Правильно формулировать ответ в части В. Корректно записывать решения в части С и осуществлять их проверку.

	Итого: Технологический профиль
	75
	65
	140

	Итого: Универсальный профиль
	17
	18
	35


